Учебная программа Intel® 



Обучение для будущего


Визитная карточка проекта    

	Автор проекта

	Фамилия, имя, отчество
	Кукушкина Светлана Валерьевна ,Глушкова Наталия Николаевна.

	
	

	Номер и название школы
	Волжский государственный инженерно-педагогический университет

	Город, область
	Нижний Новгород

	Описание проекта

	Название проекта

	Знакомимся с математической логикой 

	Краткое содержание проекта

	Предлагаемый проект проводится в рамках дисциплины «Информатика» со студентами первого курса. Раздел «Математическая логика». Может быть реализован с учениками 11 класса в рамках профильного курса  «Информатика и ИКТ». 
Для того чтобы узнать принципы конструирования ЭВМ, необходимо изучить основы алгебры логики.

Знакомство с терминологией и символикой алгебры логики, с её понятиями полезно уже само по себе, так как помогает развитию мыслительных способностей. 
В проекте на простой задаче было проведено исследование, которое доступно в понимании конструирования логических элементов ЭВМ, т.к. сегодня алгебра логики — это мощный инструмент пользователя в базах данных и информационно-поисковых системах. 



	Предметная область

	Информатика 

	Возрастная группа 

	Первый курс

	Какое время требуется для выполнения проекта (приблизительно)?

	16 часов аудиторных занятий и 20 часов самостоятельной работы

	Основа проекта

	Содержание, соответствующее образовательным стандартам

	Наш проект опирается на обязательный минимум содержания
основных образовательных программ

Целью дисциплины «Математическая логика» является: знакомство студентов с логическими основами ЭВМ; получение навыков для эффективного их использования в процессе обучения в университете и дальнейшей профессиональной деятельности.

Вопросы, рассматриваемые в теме ««Математическая логика»:
Как компьютер складывает? 

Как устроена память компьютера? 

Что такое триггер? 

Как построить таблицу Карно? 

В результате изучения дисциплины в соответствии с государственным образовательным стандартом высшего профессионального образования студент должен:

Знать:
-Логические основы ЭВМ
-Таблицу Карно

-Шифратор и дешифратор

-Сумматор

Уметь:

–Строить таблицы истинности логических выражений
-Строить таблицу Карно

-Строить логические и функциональные схемы



	Какие дидактические цели и методические задачи Вы ставите в своем проекте? / Итоги обучения 

	После завершения проекта студенты смогут:

-Сформировать компетентность в сфере самостоятельно-познавательной деятельности и критического мышления.

-Приобретение навыков работы в команде и с большими объемами информации.

-Умение увидеть проблему.

-Наметить пути ее решения.

-Освоить представление об логических основах ЭВМ, архитектуре и принципе функционирования компьютера,элементах математической логики.


	Триада вопросов, направляющих проект


	
	Основополагающий вопрос
	Как научиться правильно  мыслить?


	
	Вопросы учебной темы 
	Как Булева алгебра реализуется в логических схемах ЭВМ? 

Что общего между текстовой ,графической и звуковой информацией? 

Для чего нужно знание логических операций? 



	
	Вопросы по содержанию
	

	План оценивания

	График оценивания 

	До работы над проектом
	Ученики работают над проектом и выполняют задания
	После завершения работы над проектом


	Стартовая презентация учителя, мозговой штурм вопросов,
	Листы самооценки, взаимооценки, журналы наблюдения ,лист планирования группы.

	Защита работ на итоговом уроке.

Рефлексия учеников и учителя.

	Описание методов оценивания

	Учитывая требования стандарта, цели учащихся в проекте, составляются критерии оценивания будущих работ, по которым происходит контроль и самоконтроль в группах. Для глубокого осмысления темы для учащихся разработаны дидактические материалы.
Работа над темой исследования заканчивается представлением результатов в виде презентации, буклета и др. После завершения работы над проектом проводится урок-конференция, на котором учащиеся демонстрируют результаты своих исследований в группе, а также обсуждают работы других групп. Здесь оценивается глубина проведенного исследования, логичность представления материала, творческий подход, умение аргументировано выступать перед аудиторией, защищать свою точку зрения, участвовать в обсуждении, задавать вопросы. 

В конце проекта проводится внутригрупповая и индивидуальная рефлексия. Лучшие исследования рекомендуются для участия в школьной научно-практической конференции.


	Сведения о  проекте

	Необходимые начальные знания, умения, навыки

	· Знания  курса  информатики  основной школы
· Пользовательские навыки работы на ПК (текстовый, табличный, графический редакторы, создание презентаций, публикаций).
· Умения работы с различными источниками информации, поиска информации в Интернет

	Учебные мероприятия

	Вводное занятие (1 неделя, 2 часа)
Проект начинается с обсуждения с учащимися вопросов по теме проекта (для этого используется презентация учителя).  Для студентов учитель предлагает буклет, объясняющий использование проектной методики при изучении данной темы, и содержащий проблемные вопросы, на которые студенты будут искать ответы.

Учащиеся делятся на 4 группы по 5-6 человек. Учитель знакомит учащихся с темами исследований. Студенты обдумывают план проведения исследований, выбирают исследовательские методы, формы представления результатов. Студенты знакомятся с критериями оценивания их работ.
Перед началом проведения исследований необходимо  обсудить с учащимися, как найти источники достоверной информации по теме исследования и использовать их, соблюдая авторские права. Учитель  рекомендует список ресурсов по теме проекта.
1 неделя (2 часа)

Обсуждение с каждой группой учащихся целей и планов проведения исследований. Выполнение  заданий по теме проекта.

2 неделя (4 часа уроков и 5-6 часов самостоятельной работы над исследовательскими заданиями в группах)
Учащиеся проводят исследования, уточняются критерии оценивания ученических работ, проводится их корректировка. Учитель консультирует группы, оказывает помощь в анализе полученных результатов. Выполнение творческих заданий по теме проекта.

3 неделя (2 часа уроков и 4-5 часов самостоятельной работы над исследовательскими заданиями в группах)
Учащиеся оформляют результаты исследований, готовятся к итоговой конференции. На конференцию приглашаются учителя и родители. Учащиеся защищают свои работы, пытаются ответить на основополагающий вопрос.

Рефлексия работы над проектом осуществляется через размышление о том, что удалось и не удалось сделать в данном проекте, какие вопросы необходимо обсудить, или раскрыть в будущих работах. Ученикам и их родителям предлагается высказать свое мнение в блоге.



	Материалы для дифференцированного обучения

	
	Ученик с проблемами усвоения учебного материала (Проблемный ученик)
	В работе над проектом ученики выполняют доступные для себя, четко определенные задачи на основе продуманного алгоритма действий. Они имеют возможность воспользоваться помощью других участников группы, проконсультироваться с учителем. Такие ученики должны почувствовать свою значимость в общем деле, почувствовать, что они могут быть успешными.

	
	Ученик, для которого язык преподавания не родной
	 Для группы учащихся, имеющих языковые проблемы, в план проекта следует ввести коррективы, например, в начале предложить составить глоссарий (справочник) тех основных понятий, знание которых необходимо для выполнения проекта. Этот справочник может последовательно уточняться и пополняться.

	
	Одаренный ученик
	Темы работ в каждой группе позволяют учащимся провести исследование достаточно глубоко, проявив навыки критического и системного мышления. Выполненные работы могут быть представлены на школьной и городской научно-практической конференции.

	Материалы и ресурсы, необходимые для выполнения проекта 

	Технологии - цифровые устройства (Отметьте флажками необходимые элементы)             


	 FORMCHECKBOX 
Фотоаппарат

 FORMCHECKBOX 
Компьютер(ы)

 FORMCHECKBOX 
Цифровой фотоаппарат

 FORMCHECKBOX 
DVD плейр

 FORMCHECKBOX 
Сеть Интернет
	 FORMCHECKBOX 
Лазерный диск

 FORMCHECKBOX 
Принтер

 FORMCHECKBOX 
Проектор

 FORMCHECKBOX 
Сканер

 FORMCHECKBOX 
Телевизор
	 FORMCHECKBOX 
Видеомагнитофон

 FORMCHECKBOX 
Видеокамера

 FORMCHECKBOX 
Оборудование для видеоконференций

 FORMCHECKBOX 
Другое          

	Технологии– программное обеспечение (Отметьте флажками необходимые элементы.)

	 FORMCHECKBOX 
Базы данных, электронные таблицы

 FORMCHECKBOX 
Издательские системы

 FORMCHECKBOX 
Программы для электронной почты 

 FORMCHECKBOX 
Электронные энциклопедии 
	 FORMCHECKBOX 
Программы обработки изображений

 FORMCHECKBOX 
Веб-браузер

 FORMCHECKBOX 
Мультимедийные прграммы 


	 FORMCHECKBOX 
Программы редактирования веб-страниц

 FORMCHECKBOX 
Текстовый редактор

 FORMCHECKBOX 
Другое           


	Печатные материалы
	Учебники по курсу «Информатика и ИКТ»

1. Семакин И.Г., Хеннер Е.К. Информатика 10 кл. – М.: БИНОМ. Лаборатория Знаний, 2005.

2. Угринович Н.Д.. Информатика и информационные технологии. 10-11 кл. – М.:  БИНОМ. Лаборатория Знаний, 2005. 
Дополнительная литература по теме для организации исследований учащихся

1. Гейн А.Г., Сенокосов А.И. Юнерман Н.А. Информатика: Учеб. пособие для 10 – 11 кл. общеобразоват. учреждений:. – М.: Просвещение, 2000.
2. Касаткин В.Н., Верлань А.Ф. Секреты кибернетики. – Киев: Рад. шк., 1971.

3. Леднев В.С., Кузнецов А.А. Начала кибернетики: Учеб. материалы для учащихся. – М., 1968.

4. Поспелов Д. А. Информатика: Энциклопедический словарь для начинающих. М.: Педагогика-Пресс, 1994. 

5. Семакин И.Г., Хеннер Е.К. Информационные системы и модели. Элективный курс: Учебное пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория Знаний, 2005.

6. Угринович Н.Д.. Исследование информационных моделей. Элективный курс: Учебное пособие. – М.:  БИНОМ. Лаборатория Знаний, 2004. 

	Дополнительные ресурсы
	

	Интернет-ресурсы
	1. Школа ТРИЗ. Развитие системного мышления http://www.natm.ru/triz/sistem/sis_02.htm
2. Общие вопросы теории автоматического управления http://apst.narod.ru/WebSiteSM7/CM7/kernel/Wc8ecf1d8fcda2.htm
3. Курс Лекций "Теория автоматического управления" http://www.toehelp.ru/theory/tau/contents.html
4. Введение в системный подход http://quality.eup.ru/MATERIALY4/vsp.htm
5. Винер Н. Кибернетика, или управление и связь в животном и машине. – 2-е издание Наука, 1983 http://grachev62.narod.ru/cybern/contents.htm
6. Музей истории развития информационных технологий в Украине. В.М. Глушков http://ukrainiancomputing.org/GL_HALL2/Gl_hall2_r.html 
7. О вкладе А.А. Ляпунова в кибернетику http://www.nsc.ru/win/sbras/dates/Lyap/lyap1.html
8. О теории систем и системном анализе 

http://tsisa.ru/ Tsisa.ru 

9. Институт Системного Анализа РАН
http://www.isa.ru/
10. Экспозиция «Автоматика и кибернетика» Политехнического музея http://eng.polymus.ru/rv/?s=52&d_id=91

	Другие ресурсы
	Посещение музея Нижегородского государственного университета
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