	Автор проекта

	Фамилия, имя, отчество
	Токмина Мария Александровна

	Город, область
	Нижний Новгород

	Номер, название школы
	НГПУ им. Козьмы Минина

	Описание проекта

	Название темы вашего учебного проекта

	Изучаем языки программирования

	Краткое содержание проекта 

	Краткий обзор вашего учебного проекта включает тему учебного проекта в рамках вашего предмета/предметов, описание основных учебных практик и краткое пояснение — как эти задания помогут учащимся ответить на учебные, основополагающие и проблемные вопросы

	Предмет(ы) 

	Информатика и ИКТ

	Класс(-ы)

	Проект предназначенный для учеников 10 класса

	Приблизительная продолжительность проекта

	12 уроков, 4 недели



	Основа проекта

	Образовательные стандарты 

	Согласно ГОС, изучение информатики на профильном уровне имеет следующие цели:
• освоение и систематизация знаний, относящихся к математическим объектам информатики; построению описаний объектов и процессов, позволяющих осуществлять их

компьютерное моделирование; средствам моделирования; информационным процессам

в биологических, технологических и социальных системах;

• овладение умениями строить математические объекты информатики, в том числе логические формулы и программы на формальном языке, удовлетворяющие заданному

описанию; создавать программы на языке программирования по их описанию; использовать общепользовательские инструменты и настраивать их для нужд пользователя;

• развитие алгоритмического мышления, способностей к формализации, элементов системного мышления;

• воспитание культуры проектной деятельности, в том числе умения планировать, работать в коллективе; чувства ответственности за результаты своего труда, используемые

другими людьми; установки на позитивную социальную деятельность в информационном обществе, недопустимости действий, нарушающих правовые и этические нормы

работы с информацией;

• приобретение опыта создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи

информационных объектов различного типа с помощью современных программных

средств; построения компьютерных моделей, коллективной реализации информационных проектов, преодоления трудностей в процессе интеллектуального проектирования,

информационной деятельности в различных сферах, востребованных на рынке труда.

Вопросы рассматриваемы в теме:
Язык программирования

Понятность программы 

Внесение изменений в программу. 

Структурное программирование, объектно-ориентированный подход 

Ошибки, отладка, построение правильно работающих и эффективных программ

Этапы разработки программы

	Планируемые результаты обучения

	После завершения проекта учащиеся приобретут следующие умения:

устранять простейшие неисправности, инструктировать пользователей по базовым принципам использования ИКТ;

 Оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти,

1. необходимый для хранения информации; скорость передачи и обработки информации;
2.  Оперировать информационными объектами, используя имеющиеся знания о возможностях информационных и коммуникационных технологий, в том числе создавать структуры хранения данных; пользоваться справочными системами и другими источниками
3. справочной информации; соблюдать права интеллектуальной собственности на информацию;
4.  Проводить виртуальные эксперименты и самостоятельно создавать
5. Строить информационные модели объектов, систем и процессов, используя для этого

6. типовые средства (язык программирования, таблицы, графики, диаграммы, формулы и т.п.) Работать в команде, брать на себя различные роли
7.  Выполнять самооценку и взаимооценку выполненных исследований.

8. Использовать современные информационные технологии для организации сотрудничества в ходе проектной деятельности



	Вопросы, направляющие проект 

	Основополагающий вопрос 
	Как добиться  правильной последовательности действий?

	Проблемные вопросы учебной темы
	Какой язык программирования выбрать для решения экономических  задач?
Почему существует такое многообразие языков программирования?
Как программирование помогает в решении математических задач?



	Учебные вопросы
	Какие языки программирования бывают?

Как внести изменения в программу?

Что такое понятность программы?

Что такое структурное программирование?

Что такое объектно-ориентированное программирование?

Какие ошибки бывают при программировании?

В чем заключается отладка программы?
Какие существуют этапы разработки программ?

	План оценивания

	График оценивания

	До работы над проектом
	Ученики работают над проектом и выполняют задания
	После завершения работы над проектом

	1. Стартовая презентация учителя для выявления первоначального опыта и интересов учащихся

2. Графический планировщик

3. Мозговой штурм вопросов

4. План работы над проектом

5. Критерии оценки продуктов проектной деятельности
	Листы планирования работы в группах
Листы самооценки и взаимооценки

Промежуточные отчеты

Рефлексия в блоге проекта


	Итоговая самооценка, взаимооценка
Оценка учителей выполненных исследований

Защита работ на итоговой конференции

Итоговая рефлексия учеников и учителя

	Описание методов оценивания

	Основная стратегия оценивания:

В процессе обучения оценивание производит преподаватель. Оценивается активность, заинтересованность ученика, его скорость 

и грамотность выполнения поставленной задачи. В конце обучения проводится итоговое тестирование, которое покажет, как 

хорошо ученики усвоили предоставленный им материал.

Дополнительные методы оценивания:

- Выявление начальных знаний и умений: с помощью анкетирования производится проверка уровня освоения необходимых для 

работы знаний и умений;

- Выявление интереса учащихся: при ознакомлении учеников со стартовой презентацией учителя учащиеся распределяются на 

группы в зависимости от их интересов и специализации;

- Планирование деятельности группы: составляется «Лист планирования работы группы» в котором распределяется работа, 

выполняемая участниками группы, описывается план проведения занятия и производится контроль выполненной работы;

- Рефлексия по проекту: учащиеся смогут обмениваться мыслями, идеями, различными элементами кода на специально созданном 

блоге;

- Самооценка и взаимооценка: с помощью критериев оценки производится само- и взаимооценивание выполненных исследований. 

Помимо этого проводится отдельная оценка работы каждого участника группы.

	Сведения о проекте

	Необходимые начальные знания, умения, навыки

	Базовое знание работы с вычислительной техникой (компьютером, ноутбуком и т.д.) в операционной системе Windows.

	Учебные мероприятия

	1 занятие: Вступительная лекция. Объяснение типов данных, функторов, их применение, порядок вычисления в разных оболочках.

 2-3 занятия: Циклы. Циклы while(), do{}while(), for(){}. Их отличия, взаимозаменяемость, типичные варианты использования.(Разные оболочки)

 4 занятие: Операторы условия if() else{}. Операторы условного и безусловного перехода. (Разные оболочки).

 5-6 занятия: Указатели. Массивы. Динамические массивы. Строки. Описание способов заполнения массивов, использования данных из массива, способы переписывания данных из одного массива в другой. Освобождение памяти, выделенной под динамические массивы. (Разные оболочки).

 7-10 занятия: Классы. Функции. Шаблоны классов. (Разные оболочки).

 11-12 занятия: Самостоятельная работа . Итоговое тестирование.

Этап 1

-определение целей и задач проекта

-формирование групп по специалитету

-распределение ролей в группах

-проверка базовых знаний

Этап 2

-подбор ресурсов по теме исследования

-изучение теории

-группировка результатов аналитического моделирования

-анализ полученной в результате исследования информации

Этап 3

-разработка итогового продукта исследования

-представление результатов исследования классу на итоговой конференции

-оценка педагогом результатов проектной деятельности учащихся по критериям

	Материалы для дифференцированного обучения

	Ученик с проблемами усвоения учебного материала (Проблемный ученик) 
	Для учеников с проблемами усвоения материала предусмотрена дополнительная программа

дистанционного обучения с использованием удаленных средств телекоммуникации. Так же 

организация предлагает частных репетиторов для индивидуальной работы с учеником.

	Ученик, для которого язык преподавания не родной
	Ученики, для которых язык преподавания не является родным, могут записаться в группу к

преподавателю, который использует интернациональные языки (Английский, Испанский, Китайский,

Немецкий).

	Одаренный ученик
	Для одаренных учеников предусмотрена форсированная программа обучения, которая включает

дополнительный объем преподаваемой информации и более сложные практические задания.

	Материалы и ресурсы, необходимые для проекта

	Технологии — оборудование (отметьте нужные пункты)

	компьютер(ы), цифровая камера, микрофон, проекционная система, видео-, конференц-оборудование, другие типы интернет -

соединений.

	Технологии — программное обеспечение (отметьте нужные пункты)

	Microsoft Visual Studio C++, C++ Builder, Delphi, Pascal ABC.

	Материалы на печатной основе
	Герберт Шилдт | С++ Базовый курс (3-е издание) /C++ from the Ground Up (Third Edition)

Павловская Т. А. - C/C++. Программирование на языке высокого уровня, 

Языки программирования Рыжиков Ю.И., 2009.

Основы программирования в Delphi, Никита Культин,2008.

Turbo Pascal, В. В. Фаронов, 2007.



	Другие принадлежности
	Шаблоны программ, библиотеки, заголовочные и исполнительные файлы.

	Интернет-ресурсы
	Helloworld.ru
Cppp.ucoz.ru

http://realcodding.ru/

	Другие ресурсы
	Успешные представители данной профессии.


