Проект «Математические задачи в Delphi»
	Авторы проекта 

	Фамилия, имя, отчество
	Торопов Максим и Сурмин Артем 

	Город, область
	г. Нижний Новгород

	Номер, название школы
	НГПУ им. Кузьмы Минина

	Описание проекта
	Решение математических задач в Delphi

	Название темы вашего учебного проекта

	Учебный проект Решение математических задач в Delphi

	Краткое содержание проекта 

	Проект предназначен для учащихся 1 курса СПО по специальности «Программирование в 
компьютерных  системах» в рамках дисциплины «Производственное обучение». Данный проект 
даёт учащимся возможность изучить существующие графические редакторы и выбрать, какой 
больше подходит для осуществления их целей. В процессе исследования учащиеся 
ознакомятся с возможностями и особенностями различных программ для редактирования изображений, 
научатся обрабатывать изображения, улучшать их качество и визуальную эстетичность, приобретут ряд 
полезных в реальной жизни навыков.


	Предмет(ы) 

	Предметы, основные понятия и концепции которых рассматриваются в рамках учебного 
проекта (проект должен быть направлен на освоение стандартов по выбранным предметам)

Производственное обучение

	Класс(-ы)

	1 курс СПО

	Приблизительная продолжительность проекта

	1 год

	Основа проекта

	Образовательные стандарты 

	Целью дисциплины является: получение практических 
навыков пользования приложениями компьютера  для реализации какой-либо 
деятельности, обучение студентов работать с изображениями.

Вопросы, изучаемые в учебном проекте «Решение математических задач в Delphi»:

В результате изучения дисциплины в соответствии с государственным 
образовательным стандартом СПО учащийся должен:

Знать:

- Язык программирования Delphi
- принцип работы в языка Delphi
Уметь:

- работать в качестве пользователя в программах для работы с языком Delphi
- использовать нужные программы для решения задач общего назначения

	Планируемые результаты обучения

	Перечислите планируемые результаты, достижение которых учащимися будет оцениваться после 
завершения проекта, в терминах личностных, мета предметных и предметных умений учащихся. 
Это должны быть конкретные и проверяемые пункты. Начните заполнение этого 
раздела с фразы «После завершения проекта учащиеся приобретут следующие умения:

- личностные
- мета предметные
- предметные
- выполнять самооценку и взаимную оценку выполненных исследований

- работать в команде, брать на себя различные роли

- использовать современные информационные технологии для организации сотрудничества в ходе проектной 
деятельности

	Вопросы, направляющие проект 

	Основополагающий вопрос 
	Какую программу лучше выбрать для написания программ Delphi? 
Для каких целей можно использовать тот или иной редактор?

	Проблемные вопросы учебной темы
	Насколько популярен сегодня язык программирования Delphi?

В каких сферах деятельности она применяется?

Можно ли совмещать c ним  векторную и растровую графику?


	Учебные вопросы
	Что такое Delphi?
Какие виды редакторов Delphi бывают?

Для чего они используются? 

Как они работают?

Чем отличается Delphi от C++?

Для каких случаев лучше использовать Delphi?


	План оценивания
	

	График оценивания

	До работы над проектом
	Ученики работают над проектом и выполняют задания
	После завершения работы над проектом

	· Стартовая презентация преподавателя для выявления первоначального опыта и интересов студентов

· мозговой штурм вопросов

· графический планировщик

· критерии оценки продуктов проектной деятельности
	· Листы оценки и самооценки
· Промежуточные отчёты

· Журналы участников проекта

· Рефлексия в блоге проекта


	· Итоговая самооценка, взаимооценка, экспертная оценка выполненных исследований
· Защита работ на итоговой конференции

· Представление лучших работ на внутривузовскую конференцию

· Итоговая рефлексия студентов и преподавателей

	Описание методов оценивания

	Опишите методы оценивания, используемые вами и вашими учениками для выявления интересов и опыта самих 
учащихся, постановки учебных задач, наблюдения за успехами, анализа сделанной работы, контроля развития 
мыслительных умений высокого уровня и рефлексии на обучение на протяжении всего обучающего цикла. 
Эти методы могут включать использование графического организатора, журналов, анкетирования, контрольных 
листов, опросов, тестов, таблиц с критериями оценивания продуктов проектной деятельности и др. Также 
опишите продукты учебной деятельности учащихся, то есть презентации, письменные работы, или опишите 
действия учеников в совокупности с методами оценивания, которыми вы пользовались. 
В разделе Организационные мероприятия опишите, кто, как и где осуществляет контроль

	Сведения о проекте

	Необходимые начальные знания, умения, навыки

	Концептуальные знания и технические навыки, необходимые учащимся, чтобы начать выполнение этого проекта

	Учебные мероприятия

	Четкое описание учебного цикла — объем и последовательность учебных заданий и описание деталей выполнения 
учащимися планирования своего обучения

	Материалы для дифференцированного обучения

	Ученик с проблемами усвоения учебного материала (Проблемный ученик) 
	Опишите дидактические материалы для учеников, такие как 
планирование дополнительного времени для занятий, 
скорректированные цели обучения и задания, работа в группах, календари 
заданий, адаптированные технологии и поддержка специалистов. Также 
опишите, как учащиеся выражают результаты своего обучения (например, 
устные ответы вместо письменных тестов)
	

	Ученик, для которого язык преподавания не родной
	Опишите, как можно организовать языковую поддержку. Опишите 
адаптивные материалы, например тексты на родном языке, графические 
организаторы, иллюстрированные тексты, двуязычные словари и другие 
средства для перевода

	Одаренный ученик
	Опишите разные способы изучения содержания учебного материала, 
включая самостоятельные исследования и другие виды деятельности, 
помогающие ученикам показать или проявить то, что они изучили. 
Примерами такой деятельности могут быть усложненные задания, 
дополнительные задания, требующие более глубокого понимания 
материала, расширенные исследования на близкие темы по выбору и 
открытые задания или проекты

	Материалы и ресурсы, необходимые для проекта

	Технологии — оборудование (отметьте нужные пункты)

	Лазерный диск, компьютер, проекционная система, конференц-оборудование, сканер, другие типы
 Интернет-соединений.

	Технологии — программное обеспечение (отметьте нужные пункты)

	СУБД/электронные таблицы, программы обработки изображений, веб-браузер, текстовые редакторы, 
программы электронной почты, мультимедийные системы, другие справочники на CD-ROM

	Материалы на печатной основе
	Учебники, методические пособия, хрестоматии, лабораторные пособия, 
справочный материал и т.д.

	Другие принадлежности
	Принадлежности, которые необходимо заказать или подготовить для 
использования в учебном проекте и которые характерны для курса обучения. 
Не включайте сюда обыденные материалы, которые можно встретить в 
каждом классе

	Интернет-ресурсы
	http://ru.wikipedia.org/wiki/Delphi_%28%D1%8F%D0%B7%D1%8B%D0%BA_%D0%BF%D1%80%D0%BE%D0%B3%D1%80%D0%B0%D0%BC%D0%BC%D0%B8%D1%80%D0%BE%D0%B2%D0%B0%D0%BD%D0%B8%D1%8F%29
http://ru.delfi.lt/
http://ru.wikipedia.org/wiki/Delphi_%28%D1%8F%D0%B7%D1%8B%D0%BA_%D0%BF%D1%80%D0%BE%D0%B3%D1%80%D0%B0%D0%BC%D0%BC%D0%B8%D1%80%D0%BE%D0%B2%D0%B0%D0%BD%D0%B8%D1%8F%29

	Другие ресурсы
	Кого нужно пригласить и что нужно организовать для успешного 
проведения проекта в процессе (экскурсии, эксперименты, гости, 
наставники, другие ученики/классы, эксперты, родители и т.д.)


