
Шаблон «Визитной карточки» проекта 
 

Автор проекта  

Фамилия, имя, 
отчество 

Павлова Анастасия Владимировна и Ивашова Анна 
Александровна 

Город, область Нижний Новгород 

Номер, название 
школы 

Волжский государственный инженерно-педагогический 
университет. 

Описание проекта  

Название темы вашего учебного проекта 

Введение в Pascal 

Краткое содержание проекта  

Проект реализуется в рамках предмета «Основы алгоритмизации и 
программирования» Некоторые идеи проекта могут быть реализованы в 
профильном классе информатики в теме «Языки программирования».В ходе 
проектной деятельности студенты разработают на языке Pascal различные 
приложения для вычисления интегралов различными способами, для 
приближенного решения уравнений, для моделирования различных процессов 
и др. 

Предмет(ы)  

Основы алгоритмизации и программирования. 

Класс(-ы) 

Студенты 1 курса ФСПО 

Приблизительная продолжительность проекта 

 

Основа проекта 

Образовательные стандарты  

 
В результате изучения программирования студенты должны  знать:  

•  свойства алгоритмов, базовые алгоритмические структуры;  
•  принципы построения алгоритмов;  
•  типы данных и базовые конструкции языка программирования;  
• теоретические основы объектно-ориентированного анализа, проектирования и 
программирования.  

Уметь:  
•  представлять алгоритмы в различных формах;   
•  поэтапно  разрабатывать  программу  (постановка  задачи,  построение модели  и  
выбор метода  решения, алгоритмизация задачи, перевод алгоритма на язык 
программирования, ввод и редактирование текста программы,  компиляция  программы,  
запуск  программы,  отладка  программы  и  ее  компонент;  тестирование программы, 
получение и анализ результатов); 
•  составлять алгоритмы и программы достаточного уровня сложности;  
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Планируемые результаты обучения 

После завершения проекта студенты смогут:   
- Поэтапно  решать  прикладные  задачи,  разрабатывая  постановку,  выбирая  
метод  решения,  математическую модель, создавая алгоритм и программу.  
- Совместно  создавать и редактировать различные документы.  
- Организовывать совместную работу в команде программистов.   
- Распределять обязанности в группе. 
- Проводить самооценку и взаимно оценку выполненных исследований 

Вопросы, направляющие проект  

Основополагающий 
вопрос  

Как найти эффективное решение задач? 

Проблемные 
вопросы учебной 
темы 

1) Как массивы помогают нам в работе? 
2) Как с помощью Pascal  решить математическую задачу? 
3) Каковы графические возможности языка Pascal? 
4) Как при помощи Pascal работать с документами? 

Учебные вопросы 

1) Каковы основные понятия языка  Pascal ? 
2) Какие типы переменных можно использовать в языке Pascal? 
3) Как программируется линейный алгоритм в Pascal? 
4) Программирование задач с условием в Pascal? 
5) Какие типы циклов можно создать в Pascal? 
6) Какие бывают массивы в языке Pascal? 
7) Как можно создать свои типы переменных и какие они могут 

быть в языке Pascal? 
8) Как используются функции и процедуры в Pascal? 
9) Как можно работать с файлами в Pascal? 
10) Как работать с графикой в Pascal? 
     

План оценивания  

График оценивания 

До работы над проектом 
Ученики работают над 
проектом и выполняют 
задания 

После завершения 
работы над проектом 

ü Стартовая  
презентация для  
выявления  
первоначального  
опыта и интересов  
студентов 

ü «Мозговой штурм» 
вопросов 

ü План работы по 
проекту  

ü Критерии оценивания 
работы групп 

ü Листы планирования 
работы в группе  

ü Журнал продвижения по 
проекту 

ü Оценивание  выполнения 
лабораторных работ  

ü Обсуждение 
предварительных 
результатов в каждой группе 

ü Представление 
результатов 
исследования в виде 
презентации, буклетов, 
вики- статей, карт 
знаний и др.  

ü Итоговое оценивание 
продуктов проектной 
деятельности 

Описание методов оценивания 

В начале проектной деятельности проводится оценка начальных знаний учащихся  
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(формирующее оценивание).  
   
Учитывая  требования  стандарта,  цели  учащихся  в  проекте,  составляются  критерии  
оценивания будущих работ, по которым происходит контроль и самоконтроль в группах. 
Для глубокого  осмысления  темы  для  учащихся  разработаны  дидактические  материалы.  
  
Работа  над  темой  исследования  заканчивается  представлением  результатов  в  виде  
презентации, буклета, вики-статьи и др. После завершения работы над проектом 
проводится урок-конференция, на  котором  учащиеся  демонстрируют  результаты  своих 
исследований  в группе, а  также обсуждают работы других  групп. Здесь оценивается  
глубина проведенного исследования,  логичность  представления  материала,  творческий  
подход,  умение аргументировано выступать перед аудиторией,  защищать свою  точку  
зрения,  участвовать в обсуждении,  задавать  вопросы.  
  
В  конце  проекта  проводится  внутригрупповая  и  индивидуальная  рефлексия.  Лучшие  
исследования  рекомендуются  для  участия  в школьной  научно-практической  
конференции. Опишите методы оценивания, используемые вами и вашими учениками для 
выявления интересов и опыта самих учащихся, постановки учебных задач, наблюдения за 
успехами, анализа сделанной работы, контроля развития мыслительных умений высокого 
уровня и рефлексии на обучение на протяжении всего обучающего цикла. Эти методы 
могут включать использование графического организатора, журналов, анкетирования, 
контрольных листов, опросов, тестов, таблиц с критериями оценивания продуктов 
проектной деятельности и др. Также опишите продукты учебной деятельности учащихся, 
то есть презентации, письменные работы, или опишите действия учеников в совокупности 
с методами оценивания, которыми вы пользовались. В разделе Организационные мероприятия 
опишите, кто, как и где осуществляет контроль 

Сведения о проекте 

Необходимые начальные знания, умения, навыки 

ü Знания курса «Основы алгоритмизации и программирования»   
ü Пользовательские навыки работы на ПК (текстовый, табличный, графический 

редакторы, создание презентаций, публикаций), умение работать с сервисами Веб 2.0  
ü Умения применять свои знания в области  программирования для решения задач. 

Учебные мероприятия 

Четкое описание учебного цикла — объем и последовательность учебных заданий и описание деталей 
выполнения учащимися планирования своего обучения 

Материалы для дифференцированного обучения 

Ученик с 
проблемами 
усвоения 
учебного 
материала 
(Проблемный 
ученик)  

В работе над проектом ученики выполняют доступные для себя, 
четко определенные  задачи  на  основе  продуманного  алгоритма  
действий Они имеют возможность воспользоваться помощью 
других участников группы,  проконсультироваться  с  учителем.  
Такие  ученики  должны почувствовать свою значимость в общем 
деле, почувствовать, что они могут быть успешными. 

 

Ученик, для 
которого язык 
преподавания не 
родной 

Для  группы  учащихся, имеющих языковые проблемы, в план 
проекта  следует ввести коррективы, например, в начале 
предложить составить  глоссарий  (справочник)  тех  основных  
понятий,  знание  которых  необходимо  для  выполнения  проекта.  
Этот  справочник  может последовательно уточняться и 
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пополняться. 

Одаренный ученик 

Темы  работ  в  каждой  группе  позволяют  учащимся  провести  
исследование  достаточно  глубоко,  проявив  навыки  критического  
и системного  мышления.  Выполненные  работы  могут  быть 
представлены  на  школьной  и  городской  научно-практической 
конференции. 

Материалы и ресурсы, необходимые для проекта 

Технологии — оборудование (отметьте нужные пункты) 

Лазерный  диск,  Компьютер(-ы),  принтер,  видеокамера,  цифровая  камера,  
проекционная система,  оборудование  для  видеоконференций,  DVD-проигрыватель,  
сканер,  другие  типы Интернет-соединений. 

Технологии — программное обеспечение (отметьте нужные пункты) 

Программа Pascal,  программы  обработки  изображений,  программы  разработки  веб 
сайтов, настольная  издательская  система,  веб-браузер,  текстовые  редакторы,  программы  
электронной почты, мультимедийные системы, другие справочники на CD-ROM. 

Материалы на 
печатной основе 

Учебники, методические пособия, хрестоматии, лабораторные 
пособия, справочный материал и т.д. 

Другие 
принадлежности 

Принадлежности, которые необходимо заказать или подготовить 
для использования в учебном проекте и которые характерны для 
курса обучения. Не включайте сюда обыденные материалы, 
которые можно встретить в каждом классе 

Интернет-ресурсы Список веб-адресов, необходимых для проведения проекта 

Другие ресурсы 
Кого нужно пригласить и что нужно организовать для успешного 
проведения проекта в процессе (экскурсии, эксперименты, гости, 
наставники, другие ученики/классы, эксперты, родители и т.д.) 
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