	Автор проекта 

	Фамилия, имя отчество
	Бирюкова Любовь,
Кузьмина Светлана

	Регион
	Нижегородская область

	Населенный пункт, в котором находится школа/ОУ
	Город Нижний Новгород

	Номер и/или название школы/ОУ
	ВГИПУ

	Описание проекта

	Название темы вашего учебного проекта  

	Аппаратное обеспечение компьютера

	Краткое содержание проекта  

	При помощи этого проекта учащиеся старших классов смогут подробно изучить составляющие современного компьютера, получить целостное представление об его внутреннем устройстве и об устройствах передачи данных. Данная информация поможет составить для себя наиболее подходящий вариант для работы, учебы или игр.

	Предмет(ы)  

	Информатика и ИКТ

	Класс(-ы)

	Информатика 10-11 класс, студенты 1-2 курса.

	Приблизительная продолжительность проекта

	Например: 8 уроков, 6 недель, и т.д. 

	Основа проекта

	Образовательные стандарты. 

	Согласно государственному стандарту, цели изучения информатики и ИКТ на профильном уровне:
· воспитание чувства ответственности за результаты своего труда; формирование установки на позитивную социальную деятельность в информационном обществе, на недопустимости действий, нарушающих правовые, этические нормы работы с информацией;

· приобретение опыта проектной деятельности, создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств; построения компьютерных моделей, коллективной реализации информационных проектов, информационной деятельности в различных сферах, востребованных на рынке труда.


	Дидактические цели / Ожидаемые результаты обучения 

	После завершения проекта учащиеся смогут:
- выбрать выбрать необходимый для работы компьютер;
- преодолевать трудности;

- развивать навыки практического использования приобретенных знаний и умений в практической деятельности и повседневной жизни;

- развивать критическое мышление, умение  анализировать, сформулировать проблему указать пути её решения


	Вопросы, направляющие проект 

	

	Основополагающий вопрос 
	Как сделать правильный выбор?

	Проблемные вопросы учебной темы
	Как правильно подобрать компьютер для учебы, работы и игр?
Отчего зависит быстродействие компьютера и как увеличить скорость его работы?

Как выбрать необходимые периферийные устройства?



	Учебные вопросы
	Какие основные устройства компьютера?

Что такое материнская плата и зачем она нужна?

Каковы виды и характеристики процессоров?

Какие устройства используются для ввода-вывода информации?

Какие устройства используются для передачи информации?

Какие устройства для хранения информации?

	План оценивания

	График оценивания 

	До работы над проектом
	Ученики работают над проектом и выполняют задания
	После завершения работы над проектом

	· Стартовая презентация для выявления первоначального опыта и интересов студентов

· «Мозговой штурм» вопросов

· План работы по проекту
· Критерии оценивания работы групп

	· Листы планирования работы в группе

· Листы самооценки
· Обсуждение предварительных результатов в каждой группе
· Блог проекта
	· Самооценка выполненных работ по критериям
· Защита работ на итоговом уроке
· Рефлексия учеников и учителей
· Представление лучших исследований учащихся на школьной научно-практической конференции

	Описание методов оценивания 

	В начале проектной деятельности проводится оценка первоначального опыта и интересов учащихся. Во время  стартовой презентации педагога проводится «мозговой штурм» вопросов по теме проекта. Учащиеся делятся на группы для проведения исследований, поиска ответа на проблемные вопросы. В ходе проектной деятельности ведется блог проекта, где учащиеся обсуждают ход проектной деятельности. Ведется журнал продвижения по проекту. Ведется мониторинг хода проектной деятельности. Проводится самооценка выполненных исследований, оценка организации работы в группе. Проект заканчивается представлением результатов на итоговой конференции. Производится оценка выполненных исследований по соответствующим критериям. Проводится итоговая рефлексия в блоге проекта.


	Сведения о проекте

	Необходимые начальные знания, умения, навыки

	· Знания курса информатики основной школы,
· Пользовательские навыки работы на ПК 

	Учебные мероприятия

	Вводное занятие 
Проект начинается с обсуждения с учащимися вопросов по теме проекта (для этого используется презентация учителя).  Для учеников учитель предлагает буклет, объясняющий использование проектной методики при изучении данной темы, содержащей проблемные вопросы, на которые ученики будут искать ответы.

Учитель знакомит учащихся с темами исследований. Учитель обсуждает с учениками, как найти источники достоверной информации по теме исследования и использовать их, соблюдая авторские права. Рекомендует список ресурсов по теме проекта.
1 неделя 

Обсуждение с каждой группой учащихся целей и планов проведения исследований. Ученики обдумывают план проведения исследований, выбирают исследовательские методы, формы представления результатов. 

2 неделя 
Учащиеся проводят исследования, уточняются критерии оценивания ученических работ, проводится их корректировка. Учитель консультирует группы, оказывает помощь в анализе полученных результатов. 
3 неделя

Ученики выполняют творческие задания по теме проекта. Учащиеся оформляют результаты исследований, готовятся к итоговой презентации проекта.

4 неделя

 Учащиеся защищают свои работы, пытаются ответить на основополагающий вопрос.

Рефлексия работы над проектом осуществляется через размышление о том, что удалось и не удалось сделать в данном проекте, какие вопросы необходимо обсудить, или раскрыть в будущих работах. Ученикам предлагается высказать свое мнение в блоге.

	

	Материалы для дифференцированного обучения

	Ученик с проблемами усвоения учебного материала (Проблемный ученик) 
	В работе над проектом ученики выполняют доступные для себя, четко определенные задачи на основе продуманного алгоритма действий. Они имеют возможность воспользоваться помощью других участников группы, проконсультироваться с учителем. Такие ученики должны почувствовать свою значимость в общем деле, почувствовать, что они могут быть успешными.

	Ученик, для которого язык преподавания не родной
	Для группы учащихся, имеющих языковые проблемы, в план проекта следует ввести коррективы, например, в начале предложить составить глоссарий (справочник) тех основных понятий, знание которых необходимо для выполнения проекта. Этот справочник может последовательно уточняться и пополняться.

	Одаренный ученик 
	Темы работ в каждой группе позволяют учащимся провести исследование достаточно глубоко, проявив навыки критического и системного мышления. Выполненные работы могут быть представлены на школьной и городской научно-практической конференции.

	Материалы и ресурсы, необходимые для проекта


	Технологии – оборудование (отметьте нужные пункты)

	лазерный диск, компьютер(-ы), принтер,  сканер, другие типы интернет-соединений



	Технологии – программное обеспечение (отметьте нужные пункты)

	СУБД/электронные таблицы, программы разработки веб-сайтов, настольная издательская система, веб-браузер, текстовые редакторы, программы электронной почты, мультимедийные системы, другие справочники на CD-ROM

	Материалы на печатной основе
	Учебники по курсу «Информатика и ИКТ»

1. Семакин И.Г., Хеннер Е.К. Информатика 10 кл. – М.: БИНОМ. Лаборатория Знаний, 2005.

2. Угринович Н.Д.. Информатика и информационные технологии. 10-11 кл. – М.:  БИНОМ. Лаборатория Знаний, 2005. 
Дополнительная литература по теме для организации исследований учащихся

1. Гейн А.Г., Сенокосов А.И. Юнерман Н.А. Информатика: Учеб. пособие для 10 – 11 кл. общеобразоват. учреждений:. – М.: Просвещение, 2000.
2. Касаткин В.Н., Верлань А.Ф. Секреты кибернетики. – Киев: Рад. шк., 1971.

3. Леднев В.С., Кузнецов А.А. Начала кибернетики: Учеб. материалы для учащихся. – М., 1968.

4. Поспелов Д. А. Информатика: Энциклопедический словарь для начинающих. М.: Педагогика-Пресс, 1994. 

5. Семакин И.Г., Хеннер Е.К. Информационные системы и модели. Элективный курс: Учебное пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория Знаний, 2005.
Угринович Н.Д.. Исследование информационных моделей. Элективный курс: Учебное пособие. – М.:  БИНОМ. Лаборатория Знаний, 2004.


