Учебная программа Intel® 



Обучение для будущего


Визитная карточка проекта    

	Автор проекта

	Фамилия, имя, отчество
	Волков Александр Сергеевич

	
	Лифанов Алексей Андреевич

	ОУ
	Волжский государственный инженерно-педагогический университет

	Город, область
	Нижний Новгород

	Описание проекта

	Название проекта 

	Обрабатываем графическую информацию

	Краткое содержание проекта

	Предлагаемый проект проводится в рамках дисциплины «Информатика» со студентами первого курса. Целью дисциплины является: знакомство студентов с основами современных информационных технологий и тенденциями их развития; получение навыков для эффективного их использования в процессе обучения в университете и дальнейшей профессиональной деятельности.

	Предметная область

	Информатика 

	Возрастная группа 

	Первый курс

	Какое время требуется для выполнения проекта (приблизительно)?

	2 недель. 6 часов аудиторных занятий (вместе с лабораторными работами, тренингом по освоению технологии Вики) и 10 часов самостоятельной работы

	Основа проекта

	Содержание, соответствующее образовательным стандартам

	Целью дисциплины «Информатика» является: знакомство студентов с основами современных информационных технологий и тенденциями их развития; получение навыков для эффективного их использования в процессе обучения в университете и дальнейшей профессиональной деятельности.

Вопросы, рассматриваемые в теме ««Обрабатываем графическую информацию»:

Компьютерная растровая и векторная графика. Работа с растровыми и векторными редакторами. Создание рисунков. Использование анимационной графики в среде PowerPoint. Создание и демонстрация презентации. Использование функциональных возможностей приложения. Создание слайдов на основе собственного дизайна.

	Какие дидактические цели и методические задачи Вы ставите в своем проекте? / Итоги обучения 

	После завершения проекта студенты смогут:

- осуществлять грамотный поиск информации в Интернет, в т.ч. с использованием собственных поисковых машин;
- осуществлять совместный подбор закладок, совместное хранение различных медиа материалов, совместное создание и редактирование различных документов;
- анализировать, обобщать и оценивать факты, формулировать и аргументировать собственную точку зрения на последствия интернетизации;
-безопасно и ответственно использовать Интернет;
- использовать сервисы Веб 2.0 для сотрудничества со студентами и преподавателями, создавать контент на Википортале ВГИПУ.

	Триада вопросов, направляющих проект


	
	Основополагающий вопрос
	Как сделать верный выбор?

	
	Вопросы учебной темы 
	Как выбрать графический редактор?

Как работать с растровыми и векторными редакторами?
Какие преимущества и недостатки форматов?


	
	Вопросы по содержанию
	Как использовать функциональные возможности приложений?

Как создавать слайды на основе собственного дизайна?
Как создать и демонстрировать презентации?
Как создавать рисунки?
Как использовать анимацию графики в среде PowerPoint?

Какие существуют  форматы графических файлов?
Как разместить изображение в сети? 

Как уменьшить размер изображения?

	План оценивания

	График оценивания 

	До работы над проектом
	Ученики работают над проектом и выполняют задания
	После завершения работы над проектом


	· Стартовая презентация для выявления первоначального опыта и интересов студентов

· Мозговой штурм вопросов

· Карты знаний (плюсы и минусы интернетизации)
· Критерии оценивания работы групп
· План работы по проекту
	· Листы планирования работы в группе

· Самооценивание продвижения групп по проекту

· Организация групп Графики
· Рефлексия в блоге проекта
· Оценивание выполнения лабораторных работ

· Графические редакторв для отчета о ходе выполнения исследований
· Обсуждение предварительных результатов в каждой группе
· 
	· Представление результатов исследования в виде презентаций, буклетов, вики-статей, карт знаний и др.
· Итоговое оценивание продуктов проектной деятельности
· Рефлексия в блоге проекта
· Представление лучших исследований студентов на  научно-практической конференции студентов

	Описание методов оценивания

	Проектная деятельность начинается с оценки первоначального опыта и интерес с помощью стартовой презентации. Проблемные вопросы ставятся перед учениками которые они изучают в ходе исследования. Листы планирования используются для работы в группе. С помощью листов самооценки каждый учащийся может оценить свой вклад  в работу в группу. Преподаватель проводит лабораторные работы, по завершению делается взаимооценка работ учащимися.    

В конце проекта проводится внутригрупповая и индивидуальная рефлексия, выполняется 

итоговое самооценивание работы в группах. Учащиеся заполняют проверочный лист, 

который им предлагался в начале проекта. Ученикам предлагается подготовить ментальную карту «Как сделать верный выбор?», где отразит свой ответ на основополагающий вопрос.

	Сведения о  проекте

	Необходимые начальные знания, умения, навыки

	·  Знания по теме проекта из школьного курса информатики 
· Пользовательские навыки работы на ПК (текстовый, табличный, графический редакторы, создание презентаций, публикаций)

	Учебные мероприятия

	Вводное занятие (1 неделя)

1 неделя Знакомство с проектом; 
2 неделя Деление на  группы, составление плана  работы  в группе;
3 неделя Проведение исследований;
4 неделя Выполнение лабораторных работ, оформление результатов работы;
5 неделя Cамооценка и оценка выполненной работы, итоговая конференция.


	Материалы для дифференцированного обучения

	
	Студент с проблемами усвоения учебного материала (Проблемный ученик)
	В работе над проектом студенты выполняют доступные для себя, четко определенные задачи на основе продуманного алгоритма действий. Они имеют возможность воспользоваться помощью других участников группы, проконсультироваться с преподавателем. Такие студенты должны почувствовать свою значимость в общем деле, почувствовать, что они могут быть успешными.

	
	Одаренный студент
	Темы работ в каждой группе позволяют студентам провести исследование достаточно глубоко, проявив навыки критического и системного мышления. Выполненные работы могут быть представлены на  внутривузовский конкурс студенческих работ.

	Материалы и ресурсы, необходимые для выполнения проекта 

	Технологии - цифровые устройства (Отметьте флажками необходимые элементы)             


	 FORMCHECKBOX 
Фотоаппарат

 FORMCHECKBOX 
Компьютер(ы)

 FORMCHECKBOX 
Цифровой фотоаппарат

 FORMCHECKBOX 
DVD плейр

 FORMCHECKBOX 
Сеть Интернет
	 FORMCHECKBOX 
Лазерный диск

 FORMCHECKBOX 
Принтер

 FORMCHECKBOX 
Проектор

 FORMCHECKBOX 
Сканер

 FORMCHECKBOX 
Телевизор
	 FORMCHECKBOX 
Видеомагнитофон

 FORMCHECKBOX 
Видеокамера

 FORMCHECKBOX 
Оборудование для видеоконференций

 FORMCHECKBOX 
Другое          

	Технологии– программное обеспечение (Отметьте флажками необходимые элементы.)

	 FORMCHECKBOX 
Базы данных, электронные таблицы

 FORMCHECKBOX 
Издательские системы

 FORMCHECKBOX 
Программы для электронной почты 

 FORMCHECKBOX 
Электронные энциклопедии 
	 FORMCHECKBOX 
Программы обработки изображений

 FORMCHECKBOX 
Веб-браузер

 FORMCHECKBOX 
Мультимедийные прграммы 


	 FORMCHECKBOX 
Программы редактирования веб-страниц

 FORMCHECKBOX 
Текстовый редактор

 FORMCHECKBOX 
Другое           


	Печатные материалы
	Учебники по дисциплине «Информатика»

1.Могилев А.В., Пак Н.И., Хеннер Е.К. Информатика: Учебн. пособие для студ. пед. вузов.  – М.: Изд. Центр «Академия», 2004.

2.Симонович С.В. и др. Информатика. Базовый курс.  – С-Пб.: Питер, 2005.

3. Степанов А.Н. Информатика: учебник для Вузов. – СПб: Питер, 2003.

. 
Дополнительная литература по теме для организации исследований студентов
1. 

	Интернет-ресурсы
	1. 
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