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	Автор проекта 

	Фамилия, имя, отчество
	Гусев Александр Викторович и  Сурмин Артём Игоревич

	Город, область
	Нижний Новгород

	ОУ
	ВГИПУ

	Описание проекта
	

	Название темы вашего учебного проекта

	Учебный проект Математические задачи в Delphi

	Краткое содержание проекта 

	Предмет реализуется в рамках проекта “Intel Обучение для будущего” Некоторые идеи проекта могут быть реализованы в профильном классе информатики в теме Математические задачи в Delphi

	Предмет(ы) 

	Основы программирования

	Класс(-ы)

	Для студентов 2го курса предназначен этот учебный проект

	Приблизительная продолжительность проекта 3 недели

	

	Основа проекта

	Образовательные стандарты 

	В программе профильного обучения отмечается, что изучение информатики и основ алгоритмизации направлено на достижение следующих целей:
· формирование теоретических знаний и практических умений в области информатики, алгоритмизации и программирования, информационных и коммуникационных технологий;
· формирование познавательных интересов, развитие интеллектуальных и творческих способностей;

· формирование умений индивидуальной и коллективной работы;

· воспитание самостоятельности при выполнении практических заданий с использованием информационных и коммуникационных технологий.

Вопросы, рассматриваемые в теме «Основы алгоритмизации и программирования»:

Понятие алгоритма. Способы записи алгоритма. Типы алгоритмов. Основные алгоритмические конструкции.

Базовые понятия языка программирования. Среда программирования. 

Составление и реализация алгоритмов различных типов  на языке программирования с использованием числовых величин, одномерных массивов. 
В соответствие с образовательным стандартом полного (общего) образования по информатике учащиеся должны:
ЗНАТЬ:
единицы измерения объема информации;

понятие алгоритма, способы записи алгоритмов;

понятие типа данных, переменной; арифметические операции; структуру программы;

алгоритмические конструкции «ветвление» и «повторение»;

понятие одномерного массива;
УМЕТЬ:
записывать изученные алгоритмы одним из способов;

записывать арифметические операции и выражения;

составлять и реализовывать линейные алгоритмы, алгоритмы с ветвлением и повторением на языке программирования;

осуществлять действия с элементами массива: ввод и вывод, арифметические действия, поиск элементов с заданными свойствами, преобразование массива;
составлять и реализовывать алгоритмы из различных предметных областей;



	Планируемые результаты обучения

	После завершения проекта учащиеся смогут: 

· Сравнивать различные способы сортировки 

· Определять основные параметры, характеризующие быстродействия алгоритма сортировки

· Измерять время исполнения и объём занятой памяти в зависимости от выбранного метода сортировки
· Определять класс сложности поставленной задачи и находить оптимальный для нее метод сортировки

· Производить классификацию алгоритмов сортировки

· Определять непрактичные способы сортировки

· Модифицировать некоторые методы сортировки
· Использовать технологию Вики для совместного написания эссе по теме проекта

Разместить результаты исследований на сервисах совместного хранения текстов, медиаобъектов, карт знаний и др.

	Вопросы, направляющие проект 

	Основополагающий вопрос 
	Как найти эффективное решение?

	Проблемные вопросы учебной темы
	Как можно использовать графические возможности языка Delphi для решения геометрических задач? 
Как программирование помогает в решении уравнений? 

Как составить математическую модель задачи? 

	Учебные вопросы
	Какие математические функции имеются в языке Delphi?
Что такое алгоритмы?

Как строятся алгоритмы?
Каковы базовые понятия ООП? 
Какие основные компоненты Delphi? 

Какие основные операторы в Delphi? 

Как составить разветвляющий алгоритм? 

Как составить циклический алгоритм? 

Как составить алгоритм выбора? 

Как преобразовать типы данных? 

Как использовать массив? 
Каковы графические возможности языка Delphi? 

	План оценивания
	

	График оценивания

	До работы над проектом
	Ученики работают над проектом и выполняют задания
	После завершения работы над проектом

	1)Стартовая презентация для выявления первоначального опыта.
2)Мозговой штурм.
	1)Лист планирования работы в группе.
2)Листы Самооценки и взаимооценки

3)Рефлексия в блоге проекта.

4)Журнал продвижения группы в  проекте.


	1)Итоговая самооценка, экспертная отценка выполненных исследований 

2)Итоговая рефлексия выполненных исследований.

	Описание методов оценивания

	Опишите методы оценивания, используемые вами и вашими учениками для выявления интересов и опыта самих учащихся, постановки учебных задач, наблюдения за успехами, анализа сделанной работы, контроля развития мыслительных умений высокого уровня и рефлексии на обучение на протяжении всего обучающего цикла. Эти методы могут включать использование графического организатора, журналов, анкетирования, контрольных листов, опросов, тестов, таблиц с критериями оценивания продуктов проектной деятельности и др. Также опишите продукты учебной деятельности учащихся, то есть презентации, письменные работы, или опишите действия учеников в совокупности с методами оценивания, которыми вы пользовались. В разделе Организационные мероприятия опишите, кто, как и где осуществляет контроль

	Сведения о проекте

	Необходимые начальные знания, умения, навыки

	Концептуальные знания и технические навыки, необходимые учащимся, чтобы начать выполнение этого проекта

	Учебные мероприятия

	Четкое описание учебного цикла — объем и последовательность учебных заданий и описание деталей выполнения учащимися планирования своего обучения

	Материалы для дифференцированного обучения

	Ученик с проблемами усвоения учебного материала (Проблемный ученик) 
	Работа в проекте способствует формированию навыков 21 века. Повышается мотивация учащихся в учебе. Самостоятельный выбор содержания и способов деятельности способствует развитию эмоциональной сферы личности, способностей, склонностей, интересов школьников. У учащихся формируется ответственность за работу группы.
Распределение обязанностей в группах осуществляется по принципу добровольности (поиск информации, ее обработка, анализ, создание карт знаний, работа с инструментами ранжирования, видения причины, оформление результатов исследования, участие в деловой игре «Суд над информационными технологиями»).

	

	
	

	Одаренный ученик
	Темы работ в каждой группе позволяют учащимся провести исследование достаточно глубоко, проявив навыки критического и системного мышления. Выполненные работы могут быть представлены на школьной научно-практической конференции.

	Материалы и ресурсы, необходимые для проекта

	Технологии — оборудование (отметьте нужные пункты)

	Фотоаппарат, лазерный диск, видеомагнитофон, компьютер(ы), принтер, видеокамера, цифровая камера, проекционная система, видео-, конференц-оборудование, DVD-проигрыватель, сканер, другие типы интернет-соединений, телевизор

	Технологии — программное обеспечение (отметьте нужные пункты)

	СУБД/электронные таблицы, программы обработки изображений, программы разработки веб-сайтов, настольная издательская система, веб-браузер, текстовые редакторы, программы электронной почты, мультимедийные системы, другие справочники на CD-ROM

	Материалы на печатной основе
	Учебники, методические пособия, хрестоматии, лабораторные пособия, справочный материал и т.д.

	Другие принадлежности
	Принадлежности, которые необходимо заказать или подготовить для использования в учебном проекте и которые характерны для курса обучения. Не включайте сюда обыденные материалы, которые можно встретить в каждом классе

	Интернет-ресурсы:

	http://www.programmers forum.ru/

http://ru.wikibooks.org
http://pascal.proweb.kz
http://forum.codenet.ru

	
	


