Справочное пособие по языку HTML

HTML (от англ. Hypertext Markup Language — «язык разметки гипертекста») — это стандартный язык разметки документов во Всемирной паутине. Все веб - страницы создаются при помощи языка HTML (или XHTML). Язык HTML интерпретируется браузером и отображается в виде документа, удобном для человека.
Расшифруем абривиатуру HTML.
Hyper противоположно linear/построчно. Компьютерные программы работали построчно: программа выполняла одну строку, затем переходила к выполнению следующей, и т. д.. HTML работает по другому, по гиперссылке можно перейти в нужное место, а затем вернуться на предыдущую страницу.
Text - текст 

Mark-up - это разметка, то, что вы делаете с текстом. Вы размечаете текст так же, как вы делаете это в текстовых редакторах: выставляете заголовки, списки, выделяете текст жирным шрифтом и т. д. 

Language это язык. Таким образом, общий перевод язык разметки гиперссылки. 

HTML является расширением  SGML (стандартного обобщённого языка разметки) и соответствует международному стандарту ISO 8879.
Язык HTML был разработан  британским учёным Тимом Берсеном - Ли приблизительно в 1991—1992 годах в стенах Европейского совета по  ядерным испытаниям в Женеве (Швейцария). HTML создавался как язык для обмена научной и технической документацией, пригодный для использования людьми, не являющимися специалистами в области вёрстки. HTML успешно справлялся с проблемой сложности SGML путём определения небольшого набора структурных и семантических элементов (размечаемых «тегами»), служащих для создания относительно простых, но красиво оформленных документов. Помимо упрощения структуры документа, в HTML внесена поддержка гипертекста. 
Мультимедийные возможности были добавлены позже. Изначально язык HTML был задуман и создан как средство структурирования и форматирования документов без их привязки к средствам воспроизведения (отображения). В идеале, текст с разметкой HTML должен был без стилистических и структурных искажений воспроизводиться на оборудовании с различной технической оснащенностью (цветной экран современного компьютера, монохромный экран органайзера, ограниченный по размерам экран мобильного телефона или устройства и программы голосового воспроизведения текстов). Однако современное применение HTML очень далеко от его изначальной задачи. Например, тег <TABLE>, несколько раз использованный для форматирования страницы, которую вы сейчас читаете, предназначен для создания в документах самых обычных таблиц, но, как можно убедиться, здесь нет ни одной таблицы. С течением времени, основная идея платформонезависимости языка HTML была отдана в своеобразную жертву современным потребностям в мультимедийном и графическом оформлении.

Текстовые документы, содержащие код на языке HTML (такие документы традиционно имеют расширение «html» или «htm»), обрабатываются специальными приложениями, которые отображают документ в его форматированном виде. Такие приложения, называемые браузерами или интернет-обозревателями, обычно предоставляют пользователю удобный интерфейс для запроса веб-страниц, их просмотра (и вывода на иные внешние устройства) и, при необходимости, отправки введённых пользователем данных на сервер. Наиболее популярными на сегодняшний день браузерами являются Internet Explorer, Firefox, Opera и Safari.

Язык HTML позволяет размечать текст. В том числе:

· сделать текст жирным, курсивным или подчёркнутым; 

· вставить специальные символы (выходящие за рамки ASCII символы пунктуации, математические символы, греческие и готические буквы, стрелки и т. п.); 

· поменять гарнитуру, кегль, начертание, цвет шрифта; 

· выровнять текст по центру, левому/правому краю, по ширине; 

· оформить текст как гиперссылку на другую страницу или файл; 

· нарисовать таблицу.
Позже, когда появилась необходимость интерактивности веб-страниц, в HTML появились формы для введения пользователем данных, которые позднее подвергаются обработке. Формы и другую информацию можно обрабатывать с помощью специальных сервисных программ (например, на языках PHP или Perl).  
Открытие мультимедийных файлов, выводимых как непосредственно браузером (например, изображения в форматах JPEG, GIF или PNG; аудиофайлы MIDI и др.), так и внешними приложениями, «встраиваемыми» в окно браузера (Flash-анимация, Java-апплеты и прочее). 

Версии:
· RFC 1866 — HTML 2.0, одобренный как стандарт 22 сентября 1995; 

· HTML 3.2 — 14 января 1996; 

· HTML 4.0 — 18 декабря 1997; 

· HTML 4.01 (незначительные изменения) — 24 декабря 1999; 

· ISO/IEC 15445:2000 (так называемый «ISO HTML», основан на HTML 4.01 Strict) — 15 мая 2000. 

Официальной спецификации HTML 1.0 не существует. До 1995 года существовало множество неофициальных стандартов HTML. Чтобы стандартная версия отличалась от них, ей сразу присвоили второй номер.

Версия 3 была предложена Консорциумом Всемирной паутины (W3C) в марте 1995, и обеспечивала много новых возможностей вроде поддержки таблиц, «обтекания» изображений текстом и отображения сложных математических формул. Даже притом, что этот стандарт был, совместим со второй версией, реализация его была сложна для браузеров того времени. Версия 3.1 официально никогда не предлагалась, и следующей версией стандарта HTML стала 3.2, в которой были опущены многие нововведения из версии 3.0, зато добавлены нестандартные элементы, поддерживаемые браузерами Netscape и Mosaic. Поддержка математических формул была выпущена дополнительным стандартом MathML.

HTML версии 4.0 также содержит много элементов, специфичных для отдельных браузеров, но в то же самое время произошла некоторая «очистка» стандарта. Многие элементы были отмечены как устаревшие и неодобряемые (англ. deprecated). В частности, элемент font, используемый для изменения свойств шрифта, был помечен как устаревший (вместо него рекомендуется использовать таблицы стилей CSS).

Сейчас Консорциумом Всемирной паутины (W3C) разрабатывает пятую версию языка HTML5. Черновой вариант спецификации языка появился в Интернете 20 ноября 2007. Параллельно ведётся работа по дальнейшему развитию HTML под названием XHTML (от англ. Extensible Hypertext Markup Language — «расширяемый язык разметки гипертекста»). Пока XHTML по своим возможностям сопоставим с HTML, однако предъявляет более строгие требования к синтаксису. Как и HTML, XHTML является подмножеством языка SGML, однако XHTML, в отличие от предшественника, основан на XML. Вариант XHTML 1.0 был одобрен в качестве Рекомендации Консорциума Всемирной паутины (W3C) 26 января2000 года.

Планируемая спецификация XHTML 2.0 разрывает совместимость со старыми версиями HTML и XHTML, что не очень устраивает некоторых веб-разработчиков и производителей браузеров. Группой WHATWG (англ. Web Hypertext Application Technology Working Group) разрабатывается спецификация Web Applications 1.0, часто неофициально называемая «HTML5», которая расширяет HTML (впрочем, имея и совместимый с XHTML 1.0 XML-синтаксис) для лучшего представления семантики различных типичных страниц, например форумов, сайтов аукционов, поисковых систем, онлайн-магазинов и т. д., которые не очень удачно вписываются в модель XHTML 2.

А вот пример пустого элемента: <br> 

Регистр, в котором набрано имя элемента и имена атрибутов, в HTML значения не имеет (в отличие от XHTML). Элементы могут быть вложенными. Например, следующий код:

           <b>
 Этот текст будет жирным,
  <i>а этот - ещё и курсивом</i>
</b>
даст такой результат:

Этот текст будет жирным, а этот - ещё и курсивом
Каждый HTML-документ, отвечающий спецификации HTML какой-либо версии, должен начинаться со строки объявления версии HTML <!DOCTYPE…>, которая обычно выглядит примерно так:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"

    "http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">

Если эта строка не указана, то добиться корректного отображения документа в браузере становится труднее.

Далее обозначается начало и конец документа тегами <html> и </html> соответственно. Внутри этих тегов должны находиться теги заголовка (<head></head>) и тела (<body></body>) документа.

Тэги это метки, которые вы используете для указания браузеру, как он должен показывать ваш web-сайт.

Все тэги имеют одинаковый формат: они начинаются знаком "<" и заканчиваются знаком sign ">".

Обычно имеются два тэга - открывающий: <html> и закрывающий: </html>. Различие в том, что, в  закрывающем имеется слэш "/".

Всё содержимое, помещённое между открывающим и закрывающим тэгами, является содержимым тэга.

В HTML  имеются тэги, которые являются и открывающими, и закрывающими. Эти тэги не содержат текста, а являются метками, например, перенос строки выглядит так: <br>.
Кроме того, элементы могут иметь атрибуты, определяющие какие-либо их свойства (например, размер шрифта для элемента font). Атрибуты указываются в открывающем теге. Примеры фрагментов HTML-документа:

<strong>Текст между двумя тегами — открывающим и закрывающим.</strong> 

<a href="http://www.example.com">Здесь элемент содержит атрибут href.</a> 

Тэг <b> информирует браузер, что весь текст между <b> и </b> должен быть напечатан жирным шрифтом. ("b" это сокращение для "bold".)
<HTML></html>

Данный элемент можно считать самым внешним, так как внутри его содержится сама Web-страница. В этот элемент вложены  другие элементы, которые отвечают за содержание страницы. 

<HEAD></head>

Этот элемент, как и элемент HTML, можно считать просто формирующим. Этот элемент должен содержать заголовок страницы. Этот элемент должен включать тег  TITLE. Информация, сосредоточенная в META, определяющая настройки страницы называется профилем. Профиль может храниться в отдельном файле. Для того, чтобы ввести этот файл наберите следующую структуру: <HEAD profile="URL">.  Также в этом элементе могут содержаться и другие элементы, которые имеют отношение ко всей странице: bgsound="URL". Этот тег позволяет включать в свой состав элементы: BASE, META , LINK, ODJECT, SCRIPT, STYLE. Данный элемент может иметь атрибуты: dir, lahg.

<TITLE></title>

Этот элемент предназначен для размещения заголовка Web -страницы. Надпись, включенная в эти теги, будет отображаться в окне браузера.
Кстати, эту строку часто используют поисковые машины, типа Yandex, поэтому Web-мастера должны заботиться о исчерпывающем описании страницы!

<BODY></body>
Этот элемент включает в себя гипертекст, который определяет страницу в целом. Содержание этого элемента определяется автором, и оно может быть совершенно произвольным. Конечный тег этого элемента можно найти в конце Web-страницы. Внутри этого элемента можно расположить ряд атрибутов, которые играют большую роль в дизайне. Это следующие атрибуты: Можно украсить страницу при помощи внешнего файла-узора. Этот файл будет размазан по странице. Делается это при помощи атрибута
background="Путь к файлу". Можно обойтись проще, задав цвет фона атрибутом bgcolor="#RRGGBB". Можно задать цвет шрифта, который будет использован для всего текста атрибутом: text="#RRGGBB". Для задания цвета гиперссылок можно использовать атрибут:
link="#RRGGBB". Для просмотренных гиперссылок пользуются атрибутом:
vlink="#RRGGBB". Для последней просмотренной гиперссылки пользуются атрибутом: alink="#RRGGBB". Текст, находящийся внутри этих тегов имеет произвольное строение и определяется только умом и фантазией разработчика страницы.
<!--Комментарий-->

При создании больших и сложных страниц нельзя, глядя на код, быстро разобраться в назначении того или иного документа. Для этого в HTML специально встроены теги, которые игнорирует браузер при загрузки страницы. Эти теги используются исключительно для удобства разработчика страницы. Комментарии могут быть повсеместно, где это нужно. Разработчик прописывает внутрь тега: 
Например,
<!—Начало таблицы-->
или:
<!--Правый фрейм-- >

<H1></h1>

Элемент заголовка. В HTML существуют шесть уровней заголовков, которые обозначаются H1...H6. Заголовок H1 считается самым крупным, а заголовок H6 – самым мелким, соответственно.

Для заголовков можно использовать атрибут align:
align="left" для выравнивания по левому краю
align= "right" для выравнивания по правому краю
align= "center" для выравнивания по центру.
<HR>

Горизонтальная линия (Horizontal rule) – этот элемент можно часто встретить, потому что, благодаря нему, страницу удобно разделить на части. Иногда можно встретить графический файл, размером (размером один – два пикселя) – заменитель этого тега. Это очень оригинальное решение, так как это смещает грани в разночтении кодов этого языка. Этот элемент не имеет конечного тега! 
Этому элементу присущи несколько атрибутов:
align="left" для выравнивания по левому краю 
align="right" для выравнивания по правому краю
align="center" для выравнивания по центру.
align="justify" для выравнивания по ширине страницы.
Также можно задать толщину линии, при помощи атрибута:
size=толщина линии в пикселях. Также можно управлять длиной линии при помощи атрибута: width=длина в пикселях или в процентах. Можно и выбрать цвет линии: color="цвет"
<p></p>

Это – один из самый часто употребляемых элементов. Он позволяет использовать только начальный тег, так как следующий элемент Р означает не только начало следующего абзаца, но и конец предыдущего.

<p>текст первого абзаца</p>
<p>текст второго абзаца</p>
Вместе с этим элементом можно использовать атрибут allign, который будет действовать на весь абзац. Этот элемент желательно использовать вместе с конечным тегом, так как некоторые браузеры (Netscape) не воспринимают <P> как начало нового абзаца!

<BR>

Этот элемент обеспечивает принудительный переход на следующую (новую) строку. Он имеет только начальный тег! Этому элементу присущ атрибут clear. Также он имеет стандартные атрибуты: class,id,style,title.

<CENTER></center>

Элемент используется для центровки любого объекта заключенного внутри этого тега. Элемент не является обще употребляемым. Где возможно применяют атрибут align вместо этого элемента.
<B></b>

Этот тег придает тексту полужирное начертание. Очень популярный элемент. Использование полужирного начертания – прием, который позаимствовали из текстовых редакторов. 

<I></i>

Этот элемент также изъят из текстовых редакторов. Он придает тексту начертание курсивом.
<U></u>

Этот элемент подчеркивает содержимое этого тега.

<SUB></sub>

Вы, наверное, знаете, что некоторые текстовые редакторы поддерживают нижний индекс, так вот этот тег придаёт такое начертание. 

<SUP></sup>

Этот тег, наоборот, придает эффект верхнего индекса. Так
<FONT></font>

Этот элемент имеет огромное значение в HTML, так как он определяет форматирование текста внутри себя. Все характеристики используют при помощи специальных атрибутов:

  size – определяет абсолютный размер шрифта от 1 до 7 (4 - по умолчанию). Можно использовать значения: +1;+2;+3;+4;-1;-2. Это увеличение (+) или уменьшение (-),относительно шрифта по умолчанию
  color – определяет цвет шрифта.

  face – определяет, какой шрифт (группа шрифтов) будет использоваться при просмотре страницы. Шрифты должны быть установлены на клиентском компьютере.

Элемент FONT можно использовать вместо элемента Заголовков. Чтобы заголовок смотрелся солиднее можно чередовать с элементами I, B, P, center и др. Пример: <FONT size="4" color="black" face="Arial; Webdings; Times New Roman">Текст</font>. Элемент имеет дополнительные атрибуты: align, class, dir, id, lang, style, title.
ALIGN

Атрибут align используется для выравнивания объектов. Этот атрибут может принимать следующие значения:

 left – выравнивание по левому краю; 

 right – выравнивание по правому краю; 

 center – выравнивание по центру (по горизонтали); 

 middle – выравнивание по центру (по вертикали); 

 top – выравнивание по верхней границе; 

 bottom – выравнивание по нижней границе; 

 justify – выравнивание по ширине (для текста). 

Для таблиц применяют атрибут valign: (выравнивание по вертикали)

 top – см. выше 

 bottom – см. выше 

 center – см. выше 

 baseline – выравнивание по первой строке. 

Пример: <P align="center"> 
COLOR

Атрибут color используется для предания определенного оттенка объектам. Использование этого атрибута очень простое. Вот пример: color="цвет"  Можно применять в качестве цвета английское название, а можно RGB оттенок.

Например: <P color="red">абзац красного цвета</p>
TITLE

Этот атрибут в отличие от longdesc применяют к элементу для короткого комментария, который появляется на экране в виде всплывающей строки. title="маленький комментарий"
Например: <P title="Комментарий к абзацу">Абзац</p>
TYPE

Атрибут type определяет тип документа, который используется в ссылке. Первоначально type применялся для определения формата отправленной электронной почты, но сеанс служит для указания форматов документов, в составе Web-страниц. Например: 

text/plain – обычный текст; 

text/css – каскадная таблица стилей; 

text/html – текст в формате HTML; 

application/postscript – документ в формате PostScript; 

application/java – апплет;

image/gif; image/jpg; image/png – изображения в формате GIF, JPG и PNG, соответственно; 

video/mpeg – видеоролик; 

ext/javascript – программа-сценарий на JavaScript; 

text/vbscript – программа-сценарий на VBScript. 

Для форм атрибут имеет другой смысл: определенного элемента формы (кнопки, поле ввода и т.д.) Например: <STYLE type="text/css">Стиль</style>
HEIGHT

Атрибут выражает высоту какого-либо объекта. Этот атрибут обычно используется для задания высоты изображения. height=число
WIDTH
Атрибут выражает ширину какого-либо объекта. Этот атрибут обычно используется для задания ширины изображения. width=число. Число может принимать ряд значений: в пикселях, в процентах и т.д.

HSPAСE

Атрибут определяет пустое пространство справа и слева от объекта и употребляется: hspace="число(в пикселях)"
VSPAСE

Атрибут определяет пустое пространство сверху и снизу от объекта и употребляется: vspace="число(в пикселях)"
 Атрибуты, применяемые для форматирования таблиц.

Таблицы в HTML можно сделать похожими на EXEL-евские таблицы. Например, мы можем объединить ячейки:

rowspan=n, где n-число объединяемых ячеек по горизонтали; 
colspan=n, где n-число объединяемых ячеек по вертикали 

Данные в ячейках можно выровнять при помощи атрибута align. Этот атрибут можно применять как ко всей таблице, так и к отдельной ячейке. Мы можем задавать определенную ширину ячейки при помощи атрибутов height (высота) и width (ширина).

< TABLE> < /table>

Этот элемент обозначает границы таблицы и отделяет её от других частей страницы. Он позволяет задать свойства таблицы. Этот элемент имеет ряд атрибутов:align, width, height.
Для элемента table характерны ряд специальных для таблиц атрибутов:

border – ширина боковой грани. Если этот атрибут принимает нулевое значение, то рамка вовсе исчезает.

cellspacing – определяет ширину фронтальной границы(внутренняя часть). Если атрибут принимает значение, равное нулю, то рамка очень тонкая и заостренная.

cellpadding – этот атрибут применяют для определения пустого пространства, окружающего данные в ячейках. Задание атрибута позволяет улучшить восприятие таблицы, т.к. между данными и границей сохраняется определенное расстояние. Этот атрибут выражается в пикселях, процентах.

  bgcolor – задание этого атрибута позволяет задать цвет конкретной ячейки или всей таблицы.

background – задает фон для таблицы или ячейки.

Атрибуты bgcolor и background можно задавать с другими элементами, кроме caption.

frame="параметр" – используется только с table.
Выделяют ряд параметров:

void – рамка отсутствует;

above – верхняя сторона рамки;

below – нижняя сторона рамки;

hsides – рамка сверху и снизу;

vsides – рамка слева и справа;

lhs – левая часть рамки;

rhs – правая часть рамки;

border или box – рамка показана полностью (в принципе, можно просто не использовать этот атрибут) 

rules="параметр" – определяет вид сетки таблицы внутри. Как и предыдущий, он имеет ряд параметров:

none – сетка отсутствует;

groups – сетка вокруг групп ячеек;

rows – горизонтальние линии между строками;

cols – вертикальние линии между колонками;

all – обычная сетка (в принципе, можно просто не использовать этот атрибут) 

Существует также специальный комментарий к таблице: 

summary="текст комментария"
К таблицам можно применить также стандартные атрибуты: class, dir, id, lang, title, style.

<CAPTION></caption>

Этот элемент используется для задания заголовка таблицы. Он должен быть расположен внутри элемента TABLE, хотя сам выводится вне рамки таблицы. К таблицам применимы также стандартные атрибуты: class, dir, id, lang, title, style.

<TR>

Этот элемент создаёт строку таблицы. Этот элемент не имеет конечного тега. Следовательно, начало новой строки – следующий тег TR. Внутри находятся другие теги, определяющие состав таблицы TD, TH. Этот тег допускает использование выравнивания align.

<TH>

Этот элемент управляется тегом TR и должен быть внутри него. Элемент ячейки, являющийся заголовком строки или столбца. Элемент отличается от обычного TD тем, что браузер выводит содержимое полужирным начертанием.

<TD>

Этот элемент определяет обычную ячейку. Эти элементы могут не иметь конечного тега, так как его функцию определяет следующий тег TR, TH и TD. Для каждого тега таблицы можно задать атрибуты цвета (bgcolor), фона (background). Тег позволяет создать группы колонок (столбцов) с одинаковыми свойствами. С этим тегом применяется атрибут span, который обозначает количество столбцов, на которые распространяется данный элемент.

<COL>

Этот элемент, в отличие от предыдущего, назначает свойство одной колонки (столбца). Заметьте, что свойства колонок (столбцов)задаются по порядку, то есть первому столбцу соответствует первый элемент COL или COLGROUP, второму-второй, третьему-третий и т.д. Нужно помнить, что элемент COLGROUP важнее, чем COL.

Списки

Списки (list) появились в HTML из-за большой популярности в текстовых редакторах. Главное отличие списка от текста состоит в том, что браузер автоматически нумерует пункты списка. Если список ненумерованный, то программа автоматически ставит маркеры перед пунктами (кружки, прямоугольники и т.д.) результатом является легко читаемый список. Теги в списках можно разделить на две группы: внешние и внутренние. Первые информируют браузер о том, что это список, второй, о конструкции списка. Есть несколько разновидностей списков: ненумерованные и нумерованные, вложенные и т.д.. В принципе использование списков можно легко заменить таблицей, как впрочем и делают большинство Web мастеров.

<UL><LI></ul>

Это самый простой вид списка. Его легко представить:

<UL>
<LI>1-й пункт списка
<LI>2-й пункт списка
<LI>3-й пункт списка
</ul> 

Элементы UL: начало и конец списка, а LI: обозначение каждого нового пункта. Внешне наш список выглядит так:

· 1-й пункт списка 

· 2-й пункт списка 

· 3-й пункт списка 

Есть атрибут, который позволяет указать значение, с которого должна начаться нумерация списка: start=номер, например, если перед нами список type=I и start=4, то первая строка будет содержать номер IV, вторая V, третья VI и т.д. Для элемента LI можно выбрать номер текущего пункта списка при помощи атрибута value=номер.
Можно создать список из нескольких элементов, который будет выглядеть очень благородно:
<UL>
<LI>Пункт 1
<OL>
<LI>пункт 1.1 
<LI>пункт 1.2
</ol>
<LI>Пункт 2
<OL>
<LI>Пункт 2.1
<LI>Пункт 2.2
</ol>
<LI>Пункт 3
<OL>
<LI>Пункт 3.1
<LI>Пункт 3.2
</ol>
</ul>

Визуально этот список выглядит так: 

· Пункт 1 

· пункт 1.1 

· пункт 1.2 

· Пункт 2 

· Пункт 2.1 

· Пункт 2.2 

· Пункт 3 

· Пункт 3.1 

· Пункт 3.2 

<A></a>

Этот элемент можно назвать одним из самых важных, так как он обеспечивает создание гиперссылок. Чаще всего используются такие шаблоны: Любой текст <a href="Адрес ссылки">Текст для клика</а>
или: <a href="Адрес ссылки"><IMG src="Ссылка на рисунок"></а>
Первый шаблон используется для гиперссылки в тексте. Второй, если видимая часть гиперссылки – это рисунок. Если надо указать ссылку на локальный ресурс, то используют такой вид: Любой текст <a href="file:// Диск:/Путь к файлу/файл.тип">Текст для клика</а>
В принципе, все страницы – файлы сайта можно разместить в одной папке. В этом случае просто указываете имя файла и тип. Часто используют относительные ссылки; это позволяет легко менять местоположение набора страниц, тогда фрагмент ссылки строится по принципу: href="./Папка/файл.тип". Здесь на структуру вложенных папок указывает точка перед наклонной чертой. Если необходимо указать папку, которая находится на том же уровне вложения, что и текущая, то добавляют ещё одну точку: href="../Папка/файл.тип".
Как большинство элементов, A имеет некоторые атрибуты: href="URL"
http – означает способ доступа для ссылки.

Есть и другие схемы доступа:

  file – ссылка на файл, находящийся на локальном диске;

  ftp – ссылка на файл по протоколу передачи данных (file transfer protocol);

  http – ссылка на WWW;

  mailto – ссылка на отправку электронной почты;

  news – ссылка на новости USENET;

  nntp – ссылка на новости USENET через протокол NNTP;

  telnet – ссылка на подключение по протоколу telnet;

  wais – ссылка на подключение к системе поиска WAIS;

Для ссылки на электронную почту используют:
<a href="mailto:имя@название.домен">Текст для клика</а>
Для больших страниц удобно использовать ссылки для перехода внутри страницы: <a name="Метка">Текст для клика</а>
Для перехода к фрагменту на другой странице используют:
<a href="http://URL/file.type/#Метка">Текст для клика</а>
Для перехода внутри страницы используют: Подсказка<a href="#Метка">Текст для клика</а>
Для элемента А также предусмотрены атрибуты:

  hreflang – этот атрибут имеет сходное действие с lang 

  rel и rev – это прямая и обратная ссылка, соответственно. Прямая – если переход осуществляется на другую страницу. Обратная для перехода назад, как в браузере. Применяют по принципу:
rel=" Тип прямой ссылки"
rev=" Тип обратной ссылки"
           Выделяют следующие стандартные типы ссылок:

  alternate – другая версия документа;

  stylesheet – таблица стилей в виде отдельного файла;

  start – первая страница;

  next – следующая страница (в смысле перехода);

  prev – предыдущая страница (в смысле перехода);

  contents – страница с содержанием документа;

  index – страница с алфавитным указателем;

  glossary – страница со словарём терминов;

  copyright – информация об авторских правах на документ;

  chapter – признак главы документа;

  section – признак раздела документа;

  subsection – признак подраздела документа;

  appendix – признак приложения документа;

  help – справочные данные;

  bookmark – закладка внутри документа.

Вместе можно использовать стандартные атрибуты: class, dir, id, lang, title, style, type.

<IMG>

Элемент для вставки графических объектов – файлов (images). Элемент не имеет конечного тега, так как вся нужная информация задается при помощи атрибутов. Атрибут src - указатель на графический файл: src="ссылка на файл".

<IMG src="http://www.название.домен/имя файла">

Атрибут alt - описание рисунка. Это полезно для комментариев, в которых иногда нуждается рисунок. alt="текст комментария"

Также можно использовать атрибуты: width, heigth и стандартные атрибуты: class, dir, id, lang, title, style, type, longdesc.

Также этот элемент позволяет назначать некоторые части рисунка, как ссылки. В этом случае включаются атрибут ismap. ismap="ismap"
Имя выбирается в соответствии с элементами MAP и AREA. При использовании этого атрибута элемент IMG приобретает свойства гиперссылки и обязательное использование 3-х элементов: MAP и AREA и IMG.
2.5 Результат работы

В данном дипломном проекте разработан электронный учебник по теме «Графический редактор Adobe Photoshop» средствами языка HTML. Учебник имеет вид сайта, состоящий из учебного материала объёмом более 50 страниц.  Данный электронный учебник  позволяет студенту  изучить   следующие разделы курса графического редактора Photoshop:

· История создания программы;

· Растровая и векторная графика;

· Источники изображений;

· Разрешение изображений;

· Формат данных;

· Планирование курса;

· Рисование в программе Photoshop;

· Слой и эффекты слоя;

· Фильтры, применение фильтров,

а также проверить уровень полученных знаний, пройдя тестирование по предложенному курсу. Тест, реализованный в электронном учебнике, содержит 15 вопросов, предусматривающих выбор одного правильного ответа из нескольких.

 Учебник имеет простой пользовательский интерфейс, позволяющий перемещаться по страницам, пользуясь гиперссылками. 
